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Paakirjoitus:
PELAA TAI TULE PELATUKSTI

Wikipedia, tuo kaiken tiedon luotettava alkulihde, midrittelee
pelit ndilld sanoin: “ajanvietteeksi harjoitettava madramuotoi-
nen ja saidntdjen mukainen kilpailu tai leikki”. Toisin kuin va-
paamuotoisemmalla leikilli tai ajanvietteelld, on pelilld siis
jonkinlainen lopputavoite, jota kohti yksi tai useampi peliin
osallistuva havittelee. Silla on myds saannét, jotka asettavat
pelin reunaehdot: ndin ollen esimerkiksi perinteisen sanonnan
mukaan sotaa tai rakkautta ei voisi kutsua peliksi, koska niis-
sd kaikki on sallittua; joskin strategiapelien tai Tinderin
ammattipelaajat saattavat olla tasta eri mieltai.

On kuitenkin olemassa mySs ns. sandbox-pelejd, joissa kaik-
ki on ainakin teoriassa mahdollista. Esimerkiksi eldmdi voisi
nimittii erdidnlaiseksi sandbox-peliksi, jossa tosin pay-to-win
-strategia mahdollistaa helpomman vaikeustason avaamisen. MyGs
yliopistotutkinnon suorittaminen on pitkdlti yhti suurta pelii:
siihen sisdltyy niin main questejid (pddaineopinnot) kuin side

questejia (mm. athenelaisten pitkiaikaisessa suosiossa ole-
va side quest: “puoli vuotta ‘opiskelua’ Singaporessa”), jotka
suorittamalla padsee final boss taisteluun eli tekemdin diplo-

mityota.

Dekaanilta todistuksen saamisen jilkeen lopputekstit eivit
kuitenkaan lihdekddn rullaamaan, silli tosiasiassa koko yli-
opistotutkinto oli vain yksi tehtivi elamdn suuressa pelissi.
Kujanjuoksu kohti palkankorotuksia, partner-statusta tai muita
harvinaisia saavutuksia ei siis valttdmattd viekdin kohti eli-
minpelin voittamista. Yh3 useampi tuntuu kyseenalaistavan koko
asetelman siitd, ettd eldminpelissi on vain kaksi vaihtoehtoa:

joko pelata tai tulla pelatuksi.

Onko olemassa vain yhtd oikeaa tapaa voittaa, vai ovatko tari-
namuotoisen pelin kaikki lopputulokset oikeastaan samanaikai-
sesti yhtd hyvid tai huonoja? Onko silld vdlid, l3ipdisetko tut-
kintosi toimien kuin pakkomielteinen saavutusten kerdiliji, vai
riittiisikoé sittenkin any% speedrun? Onko elimdsi ja talousjir-
jestelmdn ainoa tarkoitus maksimoida voitto?

Voittamisen mddritelmii on Athenella pohdittu viime aikoina
laajasti, mikd ohjasi myds toimituksen pysdhtymddn témédn teeman
darelle. Halusitpa sitten oppia Sakarin villapaitapelin par-
haan lapipeluustrategian, kehittyad Olkkarin Mario Kart -mes-
tariksi tai vain kuulla toimituksen pelisuositukset, toivomme,
ettd tdmd Pelikukka tarjoaa sinulle ajanvietteeksi harjoitetta-
vaa miadrdmuotoista leikillisyyttd saavutusten grindaamisen tai
kurssimateriaalien Minecraft-parkourhyppelyvideoiden muodossa
katselemisen lomaan.

Viimeisend haluamme kannustaa lukijakuntaamme harhailuun: jos

jokin lehden jutuista ei puhuttele sinua, on ihan ok kdiAntaa

sivua ja vaihtaa uuteen sivuhaasteeseen. Parhaat pelihetket

ovat lopulta useimmiten niitd, joita osaat kaikista vidhiten
odottaa.

Alli & Sara Sofia
PS. You lost The Game.



Toimituksen pelisuositukset

Koska Nintendo Switch 2 aiheutti pelimarkkinoilla kuohuntaa ja suuria
hintojen nousuja, on pelaamisesta tullut jo kallista puuhaa, jos haluaa
paadsta testaamaan skenen uusinta kermaa. Mutta ei huolta, silla toi-
mitus on valmiina suosittelemaan teille klassikkopelej, jotka jokaisen
itseddn kunnioittavan gamerin tulisi pelata ldpi. Eika hintakaan paata
huimaa!
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Rockstar Gamesin suosittu toiminta eIisur&u Grand Theft Auto (“térked moottorikulkuneu-
von kéiyttavarkaus”, ks. Rikoslaki 12.7.2002/614, 28 luku 9 b §) on toiminut jo lihes
kolme vuosikymmenti varoittavana esimerkking maailman nuorisolle siitd, mitd kiy, kun
sekaantuu tupakkaan, whiskyyn ja prodekolaisiin — ja kuinka niiden m){ﬁiﬁ rikollisuuden
polulta ei ole paluuta. Pelisarjassa voit autojen varastelun lisiiksi rotostelli ldhes rajatto-
masti, iu moraalin mittarina foimii ainoastaan omatuntosi seki se, pelaatko pelii omassa
peliluolassasi vai ditisi valvovan katseen alla.

Pelisarjan viimeisimmiisti julkaisusta, GTA V:std, on kulunut jo melkein 13 vuotta, siis
ghtﬁ kauan kuin gen alpha -sukupolven edustajilla kestid opgiu aakkoset muuten kuin
ubway Surfers -videoita katsomalla. Sarjan seuraavaa osaa GTA VI:tii on odotettu kuin
kuutta nousevaa, mutta pitkiin odotuksen jilkeen se julkaistaneen vihdoin
g EDIT: ehEti ensi syksyni. 1ltimtin yli vuosikymmenen kestiineen odotuksen
aikana maailma on ehtinyt mullistua’ monella tapaa lukuisia kerio&u, jo lentiivi lausah-
dus “We got [X] before GTA 6" on jiitinyt monen likennesiinngt GTA-pelimaailmassa

oppineen, nyt tuolla likenteessi oikean auton ratissa liikkuvan puheenparteen.

Tiissd artikkelissa olemmekin listanneet asioita, jotka ovat joko ehtineet tapahtua tai tule-
vat korvanappiimme tulleen tiedon mukaan vield tapahtumaan ennen GTA Vi:n julkaisua:

1. GTAV

2. Kokonainen Star Wars -elokuvatrilogia

3. “Jos ei I|'(uksa, niin koittakaa vaan joksaa” - Sanna Marin

4. Kendrick Lamar vs. Drake beef

5. Maapallo saa toisen kuun

6. Teknillinen psykolo?iu

7. Athenen virallinen ilmoitustaulu pyyhitddn pois maailmankartalta (jo killan sdnnisti)
8. Risto Sarvas nimitetddn professor of practice:ksi

9. Risto Sarvaan viisivuotiskausi pddttyy

10. Olkkarille hankitaan PS5

11. Informaatioverkostojen kilta Athene ry voittaa

12. GTA VI julistetaan vuoden 2625 202 }Feliksi
13. Kylliistyminen “things we got before GIA VI” meemiin
14. Pelikukka julkaistaan

Listaa téhdn alle omat veikkauksesi siitd, miti ennen GTA Vl:n julkaisua tulee tapahtu-
maan. Palaa listaasi syssymmété kevviammalla syssymmiilld jo katso, miten kavi!




Oletko kyllastynyt Marion autopelissd hdvia-
miseen?HaluatkoollakutenAthene,javoittaa?
Lueeteenpain,jasisdistiseuraa %gj'ksmkertab

settipsandtricksifjoilladominoit

kkarinseu-
raavaa MK seshia:

1. Valitse Meta ja driftaa voittoon

Mario Kart 8 paras cocktail hahmoa, autoa, renkaita ja
liitovarjoaon Yoshi, TeddyBuggy,RollerWheelsjaPaper
CGlider.Syytalleonnakymaton “statsi” nimeltaanmini-
turbo, jonka saatmaxattua tappiin valitsemalla edella-
mainitunkombon. Miniturboonpieniboosti,jonkasaat
ladattua driftaamalla mutkissa. Mutkaisissaja pitkissa
radoissaminiturbonvaikutusonsuorastaanmassiivinen:
Nopeus-statsiltaan pelin suurin kombo haviaa hitaim-
malle kombolle, jokahyédyntada mutkissaminiturboa.



2. Kanavoi sisdainen pupusi

Salainen“hopping”’-tekniikkavoiolla
Eelastuksem tilanteissa, joissa kos-
etatvahingossaruohoa, eliajaudut
ulosradalta.Napayttamadallanopeasti
driftaus-nappia, saat autosihypﬁ)éé—
maan, jolloin renkaat eivat hetkel- “§y
lisesti kosketa maata; spammi tata ) /‘/*
toimintoa joutuessasi ulos tielta paas- "
taksesi nopeammin takaisin radalle.

3. Vaista blueshellit kuten pro

Blueshellit ovat Mario Kartin pahamaineisin esine ja
monenelinikaisenystavyydentuhoaja.Blueshellejavoi
saadaesinelaatikoista30sekunninvaleintoisestakier-
roksestaalkaen, Ionkajéilkeenniidentuloonlgitéévarau-
tua.Osuessaanb ueshellEyséyttéékaikenlii e-energia-
si, ja lukitsee autosi paikoilleen 1.5 sekunniksi.
Paraspuolustusonblueshellinlahestyessakayttaator-
viesine,jokarikkooldhestyvankilpikonnankuorenkuin
Mariokonsanaan. Ainatorveaeikuitenkaanole saata-
villa; Naissatilanteissayrita tormatajohonkinliikettasi
vahemmanhidastavaanesteeseen,kutenbanaaniintai
autoon,jolloinsaatimmuniteetinblueshellinrajahdyk-
seltajasailytatosanliike-energiastasi. Voitjopaheittaa
kadessasiolevanbanaanineteenpdinjatérmatasiihen.
Joskddessasionsieni, voitblueshellin pydriessd paasi
paallakayttaa sen; Oikein aloitettunatamétem puan-
taalyhyenimmuniteetin,jollavoittaysinvaistadakuoren
rajahdyksen.

Neljasjakettumaisin tapa onjattaytyd hetkellisestitoi-
seksi, Illa antaa kaverisi tankata kuori puolestasi. Tama
vaatiihuolellista minikartan seuraamista, 1jotta naetla-
hestyvankuorenennenkuinvaroitussiitailmestyyruu-
dullesi:, talldinmanododverinsuorittaminenonjotoden-

nakoisesti lilan myohaista.



4. Respectaa rahaa

KolikotovatMarioKartinradoiltaloytyvidakultaisiame-
tallinpaloja. Kolikoiden keraamisen Kétyé el pelissa
kummemminselitelld, muttaniidenefektionvoimakas:

ksi kolikko lisaa Nopeus-statsiasi puolella palkilla!
Kaytannossatamatarkoittaasita, ettakaikkikymmenen
kolikkoakerannytpelaajaonpelinhitaimmallakombol-
layhtanopea, kuinpelinnopeinkomboilmankolikkoja!
Erityisesti pitkilla radoilla kolikoiden haaliminen voi
nopeuttaa kierrosaikaasi sekunneilla.

5. Respectaa raha-esinetta
Ensimméisellélatoisellasi'oituksellaolevilla elaajilla
onsuurimahdollisuussaadaesinelaatikoistaylimaarai-
nen kolikko. Vaikka houkutus kayttda se voiolla suuri,
tdma ndenndisen hyédyton esine kannattaa kuitenkin
pitaa kadessa ainakin seuraavaan laatikkoon asti: esi-
neidenarvontaonnimittiainkoodattusiten,ettakolikkoa
kantavapelaajasaavarmastitoiseksiesineekseenjota-
kinmuuta,esimerkiksibanaanintaivihreankuoren,jota
vo'iroikottaakérryntakabérstéssépuolustuksenakuoril—
ta!

6. Tee temppu oikeaan suuntaan

Hyppyrista tai toyssysta ajaessasi voit driftinappulaa
napayttamallatehdatempun,jokaantaaautollesipienen
boostin. Tempunjalkeiseenajolinjaanvaikuttaakuiten-
kinse,mihinsuuntaanohjaustattisojottaatempunaika-
na. Jos haluatkaantya tiukasti vasemmalle tempun jal-
keen,velvaatattiavasemmalle.Jos
kyseessdaonloivempikaannosva-
sempaan,voitosoittaasenoikealle
saadaksesikdrrysioikeaanlinjaan
Eitkéé driftid varten. Suoraan jat-

ettaessa tee yla- tai alatemppu. £




7. Hidasta taktisesti

Joissakin radoissa, kuten Ex-
citebike Arenassa ja Choco
Mountainissa, on kohtia, joissa
useita temputettavia toyssyja
onasetettutiiviistiperajalkeen.
Naissakohdissapaastasormesi
kaasultahetkeksiensimmaisen
toyssynjalkeen; muutenlennat
seuraavan toyssyn yli ohittaen
yhden mahdollisen tempun.

8. Baggaa

os tahdot epakunnioittaa vastustajiasi huolella, voit

oittaa bagHaammta. Tekniikassa pelaajat jattaytyvat
tarkoituksellakauaskarjestd,jakeraavatesinelaatikois-
tavoimakkaitaesineitd;Saatujenesineidenvoimakkuus
nimittainkasvaakarjenvalimatkanfunktiona!ldeanaon
viimeisellakierroksellaohittaavastustajatvahvojenesi-
neiden, kutenshokin,BulletBillinjatdhdenavulla,jotka
kaytetaanylivoimaistenoikoreittienavaamiseksi.Bag-
gaaminentoimiikinluotettavastisiisvainosassaratoja,
silla comebackit ovat riippuvaisia ndiden oikoreittien
olemassaolosta (japelaajantietamyksesta niidenole-
massaolosta).

9. Driftaa liitovarjoon

MarioKartinkoodanneetNintendoninsinéoritunoh-
tivat normalisoida liitovarjossa olevan karryn no-
peusvektorin, joten on itse asiassa hieman
nopeampaaliitadvinottainkuinsuoraan.Tek- §
niikanhyodyntaminenvaatiikuitenkin,etta
liitovarjoonpaastiatietyssalinjassa; »
Liian jyrkka kulma nimittain vain -
hidastaamenoa! Tamanvuoksi
ghder—ra.mppeﬂ'unkannattaa %
riftatavastakkaiseensuun-
taan,kuinmihinhaluaaliitda.




=g Jukkapoika-peli on peruskoulun pihojen jo tuhat-
§BIERR Vvuotinen perinne, jota kaikki meista ovat varmasti

Jo jossain elamansa vaiheessa paasseet pelaamaan.
Niille harvoille kivenallakasvaneille, jotka eivat viela
e ole kuulleet tasta perimatiedon mukaan jo Mikael

Agricolan lapsena pelaamasta ajanvietteesta, tarjoaa
"EBEEEE toimitus yksinkertaiset ohjeet alkuun paasemiseen.
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Pelin gameplayloop on kaikessa yksinkertaisuudes-

saan yksinkertainen: Ajatuksena on keksia mahdolli-

simman monta Jukkapoika-sanan kanssa rimmaavaa

sanavaannosta, jonka ensimmaisen osan on paatyt-

tava kirjaimiin “kka”. Vaannoksen keksija arvuutte-
lee sanaa muilta pelaajilta muodossa:

“Mikd on sellainen poika, joka...”

Pelia jatketaan niin kauan, kuin on tarpeellista. Juk-
kapoika-pelissa ei ole voittajia, ainoastaan haviajia.

Olet sitten jukka tai poika, tarjoaa peli hauskaa ajan-
kulua tunneiksi. Optimaalisia paikkoja pelata ovat
pitkdveteiset tilaisuudet, joista pelaajien on mahdo-
tonta paeta/poistua. Kokeile esimerkiksi seuraavia:
pitka automatka, jumiutunut hissi, Athenen halli-
tuksen kokous, Marathon jonotus, Marathon bussi,
Marathon excu...

ssoidu siis rohkeasti alakoululaisen tasolle,
ttyviltasi kaveri ja pelaa toimituksen val-
lema kierros aitoa jukkista!



Perusjukka-taso

Mika on sellainen poika joka lukee Athenen kiltalehtea?

exlodexyny|

Mika on sellainen poika joka ei ole kalju?
ejlodexyny

Mika on sellainen poika joka hakkaa paataan puuhun?
eylodexiL

Mika on sellainen poika joka kertyy sukkiin?
ejlodexynN

Mika on sellainen poika joka 16ytyy linnuilta?
eylodexyoN

Mika on sellainen poika joka kertyy nesteen pohjalle?
eylodeyyes

Mika on sellainen poika joka on sekaisin?
eylodeyyed

Mika on sellainen poika joka kiemurtelee Otaniemessa?
ejlodexyey

Mika on sellainen poika joka haisee?

eylodeyey|

Superjukka-taso

Mika on sellainen poika joka on tiukahko?

eyjlodeyyedeN

Mika on sellainen poika joka tykkaa paksuista paallysvaatteista?
eyjlodoyyesnd

Mika on sellainen poika joka on irti?

eylodeyyog

Mika on sellainen poika joka koostuu poroista?

ejlodeyyol

Mika on sellainen poika joka on huoneessa 105?

exlodexyiy

[ ]
Megajukka-taso
Mika on sellainen poika joka juo?
eylodeyyedey
Mika on sellainen poika joka juo salaa?
eyjlodeyyedeyejeg
Mika on sellainen poika joka on vanha ja kuuma?
eylodeyye)i|axeey
Mika on sellainen poika joka haisee salaa?
eylodeyyeyejes
Mika on sellainen poika joka opiskelee Tepsylla?
eylodexyyinsnyy
Mika on sellainen poika joka haisee parvekkeella?
eylodeyyedn)

Gigajukka-taso

Mika on sellainen poika joka on punainen ja asuu Kalliossa?

eylodeyyisuewoljjey

Mika on sellainen poika joka tekee tata lehtea?

eyiodeyyniodoAfysiojyseedep

Mika on sellainen poika joka on neljanneksi suurin yritystyénantaja ja toiseksi suurin
teollisuustyénantaja Varsinais-Suomessa?

eylodeyye|a) uLdAsy uning
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Tine Poudianen
TU-CEE00
Tieteen o thedan penisteat

Mario ideana vs, Mario miehend

SaVeggy
Kaikki tietavat, etta Mano of vitun siistl. Mutta ken tietas,

hanen paassaan likkuu? Ken a. miksi har murskailee
kilpikgnnig? Ja miks kokemuksemme hanesta on yhla.
iy kin myyttisesta (2 olemassaolevasta

ippuristl Kenties.

ET VO SANOA N “KENTIES"

dsherreita Kant oli se, joka sanoi: "Kokemus ilman teoriaa on
sokaaa, mutta tearia Bman kokemusta on pelkkad
intellektuedlista keikottelya®, Mario iimentaa kokemustaan
ulkoo ?tl muussaamalla kilpparetta, m
terian toteamalla *Mytxmennaan

DDA

-l

Kiir Mario jArha :urw&lli;T_}ilanuw

han tietha, ettd han volkuola. Ja silti mishelle, joka voi ostaa
eldmia rahalla, elamasta itsestadn tubee valisdilio arvolle. 56 on

yera, jonka wol maksaa, kuten kuka vain rikas mies wol ajatella
Al
MM‘M%H‘MH [

Miellarmmae Marion sankarina, muita oikeasti han edustaa
etyhi UM man wiestonosan yhtd prosenttia,

- ..-F' -
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Want to become a
Champion of Business
Software?

Great! Have a look at our Summer Trainee program.

Application period

16.1.-1.2.2026




m»ﬂa)@mﬁapdk o cuomalaicen

popkulttuurin ihme ja jokaisen lapsuuteen
lahtemattoman vaikutuksen jattanyt moder-
nin taiteen ilmentyma. Tama peli on muovan-
nut suomalaista kulttuuria ja videopeliteolli-
suutta enemman kuin uskallamme myontaa.
Huhujen mukaan jopa Angry Birds on kopioi-
nut pelimekaniikkansa Sakarin Villapaitapelin
kompleksisesta toteutuksesta. Tassa legen-
daarisessa pelissa yhdistyvat esteettinen luo-
vuus, strateginen paattelykyky ja villapaitojen
lahes hengellinen syvyys. Tama artikkeli opas-
taa sinun tiesi taman taktisen mestariteoksen
saloihin, jotta ehka sinakin voit viimein tuoda
hymyn tuon kaikille rakkaan Sakarin huulille.

Hietelma

Pelin rakastettu paahenkild on pelin nimes-
sakin mainittu Sakari, joka tuijottaa anelevin
silmin kohti pelaajaa. Han palelee ilman villa-
paidan lampoa ympardimassa hanen surkeaa
olemustaan. Pelaajan tehtdvana on paattaa,
pukeako Sakarille villapaita ja paastaa hanet
tuskastaan vaiko jattaa hanet palelemaan
Suomen hyiseen talveen. Emme tieda pelaa-
jana, miksi Sakarilla ei ole paallaan villapaitaa
tai miksi han ei sita voi itselleen paalle laittaa.
Onko hanet lukittu hyiseen lumilinnaan vailla
paatantdvaltaa omista tarpeistaan? Onko han
villapaitojen vastainen radikaali? Emme voi
muuta kuin arvailla ja toivoa parasta.

SAK
VILLA
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—
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Pelin kullu

Peli voi vaikuttaa ensisilmayksella yksinker-
taiselta, mutta kun aani selkasi takaa kuiskaa
korvaasi pehmealla bassolla "Pue Sakarille
villapaita”, huomaat, ettei kaikki ole sita milta
nayttaa. Edessasi on moraalisesti sielua re-
piva paatos, jonka seuraamukset voivat olla
suuremmat kuin voit kuvitella. Onko joku kid-
napannut Sakarin ja mita Sakarille tapahtuu,
jos hanet loydetaan paallaan villapaita, jonka
me olemme hanelle antaneet? Jos paatamme
pukea Sakarille villapaidan, tuoko se hanelle
vain lyhyen helpotuksen ennen potentiaalises-
ti tukalampaa ja kivuliaampaa rangaistusta?
Toisaalta, jos emme anna Sakarille villapaitaa,
kuinka kauan han parjaa kylmyyden keskella?
Menetammekd tarinamme sankarin lopulli-
sesti Suomen jaataville sdaolosuhteille?

Kuinka tassa pdwm, nvol voitttaa?

Paina joo.

Onneksi olkoon, voitit pelin.
Mutta milla hinnalla?



Choose Your Character:
OAH25 O

Niklas Koskela
@RiippuuPelistaJoskusSalee OlumpuzE-

liAikaKreikkalaistaSekin
Lempi Mario Kart -hahmo/build:
Furry Mario furry setup
Lempipeli:
Pokimaan
Paras videopeliaiheinen muistosi?:
Pokimaan
Pue Sakarille villapaita?:
Joo

Vilma lkola

@gehjtd
Lempi Mario Kart -hahmo/build:

Rosalina, teddy buggy, rollers, cloud glider
Lempipeli:

Mario Kart

Paras videopeliaiheinen muistosi?:
Kaikki missa on pelannut porukalla

Pue Sakarille villapaita?:

En

Eemil Lahteenmaki

@Eepu02

Lempi Mario Kart -hahmo/build:
Sellane himo nopee, myos ylipaino = ylivoima
Lempipeli:

Kyl sen taytyy olla minecraft

Paras videopeliaiheinen muistosi?:
Ku pelattiin kavereiden kaa lego star wars 3
sadepaivana

Pue Sakarille villapaita?:

Joo




Nita Sirkka
@EiOoMutOnnistuinSaamaanJoskus2010(?)
Mojangtilille TéginNitaMik&OliMunMielestéAika-

HyvéSaavutus

Lempi Mario Kart -hahmo/build:

Pinkki Yoshi + nalleauto, ne pienet punaset
renkaat ja en tiid mika sen liitovarjon pointti on
eli ihan sama

Lempipeli:

Edelleen varmaan Super Mario Galaxy <3
Paras videopeliaiheinen muistosi?:
Pelasin joskus lapsena iskan kaa Super Mario Ga-
laxyn Iapi, niiiin symppis ja chill peli!! Se on muuten
edelleen ainoo peli jossa en oo ihan surkee :D
Pue Sakarille villapaita?:

En

Kimi Toivonen
@pepsionlimu

Lempi Mario Kart -hahmo/build:
Wiggler

Lempipeli:

DayZ

Paras videopeliaiheinen muistosi?:
Koulun jalkene 4 pelaajan splitscreen Mi-
necraft setit kaverin Xboxilla

Pue Sakarille villapaita?:

Joo

Antti Puska

@ Ath3n3Slay3r69

Lempi Mario Kart -hahmo/build:
Waluigi

Lempipeli:

Dark Souls 3

Paras videopeliaiheinen muistosi?:
Ekat timantit Minecraftissa

Pue Sakarille villapaita?:

En




@rantapoika92

Lempi Mario Kart -hahmo/build:

Bowser. Cat Cruiser/Retro Offroad/Peach Para-
sol

Lempipeli:

Paha. Talla hetkella pelaan l1&hinnd Hearthstonee

:D mut sillee ehk kuitenki all time favorite on Cities:
Skylines

Paras videopeliaiheinen muistosi?:
Koronan alkuaikoina hakattiin kaiket paivat broidien kanssa Mario
Kartia vailla huolta huomisesta <3 pelasin my0ds tahan aikaan
tekemisen puutteen johdosta ekaa kertaa League of Legendsia eli

kohtuudella hyvinvointiakin | guess :D
Pue Sakarille villapaita?:
Joo

ira Laihanen

@eiMulOoMutJosOisNiinlramisu
Lempi Mario Kart -hahmo/build:
Luigi + hyva auto

Lempipeli:

https://www.oispakaljaa.com/ tai Sims
Paras videopeliaiheinen muistosi?:
Kun lapsena unlockas Nintendogsissa jack
russel terrierin!

Pue Sakarille villapaita?:

Joo

Lotta Jansson
@Iohipelaa111

Lempi Mario Kart -hahmo/build:
En oo lukkiutunu mihinkaa yhtee tiettyy, mut tyk-
kaan Peachist sil monsteriautol (#womeninmale-
fields)
Lempipeli:
Muumit ja Taikurin hattu!!!
Paras videopeliaiheinen muistosi?:
sain kummeilta lahjaks joskus 7v sellasen punasen
pdytakoneen mil ei paassy nettii mut pysty pelaa pelei
Pue Sakarille villapaita?:

Joo




Elisa Heikkila
@néitOnOlluVuosienSaatossaUseitaMutEsi-

mEllu20
Lempi Mario Kart -hahmo/build:
Isabelle koska ac <3
Lempipeli:
atm ehka hogwarts legacy
Paras videopeliaiheinen muistosi?:
en keksi mitdan yhta tiettyy mut kaikki sims 3
kanssa vietetyt tunnit
Pue Sakarille villapaita?:

Joo

Tuomas Miettinen

@tupenaattori

Lempi Mario Kart -hahmo/build:
White Yoshi + teddybuggy
Lempipeli:

salee just mario kart

Paras videopeliaiheinen muistosi?:
Tuhosin oman phuksiryhmani kartissa kun hengail-
tiin olkkarilla :)

Pue Sakarille villapaita?:

Joo

Linnea Laine

@voitt4j4

Lempi Mario Kart -hahmo/build:
Wiggler wiggler mopo ja punaset renkaat ja
sellai hieno slider

Lempipeli:

Super Mario Galaxy 1

Paras videopeliaiheinen muistosi?:
Se ku voitin Kimin mario kartis

Pue Sakarille villapaita?:

Joo
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Lanit Syvaanalyysi

12.6.2011 maailma muuttui: Justimusfilms,

suomalainen musiikkikollektiivi Pohjanmaan “real
'1 thug gangsta citysta” (Haapavedeltd) julkaisi

kautta aikojen suosituimman kappaleensa You-

# tubeen. “Lanit” musiikkivideolla Justimusfilmsin

keulakuvat “Joose” ja “Sami” esittavat kahta
nuorta miespuolista pelaajaa, Kill3rMasaa ja T3urastaja69:a3,
jotka flexaavat pelitaidoillaan ja ignooraavat kaveriaan “Juhoa”.
Sanoitusten pintapuolinen satiiri 2010-luvun alun nérttikulttuu-
rista katkee kuitenkin alleen jotakin diipimpaa.

S
L

f'

|

Pistetaan virta paalle, ja siirrytdan analysoimaan.

Kuten kaikki historian suurteokset, alkaa “Lanit” tdydellisesta
hiljaisuudesta. Silminndhden apaattinen Masa painaa nappia,
ja kytkee tietokoneen virran paalle. Elektroninen biitti kdynnistyy
ensimmaisen versen saattelemana:

Pistéa virta p&élle, ja siirry offlinest onlinee

Sanat hittaavat kuin denssi vasten kuulijan tarykalvoja. Masa ja
Teurastaja tahtovat herattaa kuulijan, ja samalla itsensa, unesta
todellisuuteen, kuten G-man (Gamer-man) herattaa Gordon
Freemanin unesta todellisuuteen imppailemaan tuhkia Half Life
2 -pelin alussa. Virran paalle pistdmisen voikin ndhda kuvas-
tavan tietoisuuden herdamista. Kriittistd kappaleen tulkinnan
kannalta on kuitenkin se, ettei virran pistamista paalle ja itse
pelin pistamista paalle rinnasteta toisiinsa: tietoinen ihminen
voi tehda muutakin kuin olla sosiaalinen, eli “siirtya offlinest
onlinee”, tai pelata. Masan ja Teurastajan maailmassa heidan
vapaa tahtonsa olla pelaamatta on kuitenkin uhattuna. Masan
lausahdus:

Peli péélle, ja sormet liikkuu jo iteksee

ilmaisee alistumista korkeammille voimille, jotka ohjaavat hanen
likkeitdan. Todennakoisesti talla viitataan Combinen sijasta va-
paiden markkinavoimien nakymattdmaan kateen, jonka ansios-
ta heraamme aamuisin toihin, toisin sanoen “pistamme pelin
paalle”. Vaikka Masan sormet “liikkuu itekseen”, kriittisesti sanat
omitoivat viittauksen eraan toisen tarkedn ruumiinosan, aivojen,
“itekseen liikkumiseen”. Tama implikoi, etta aivojen lilkkkuminen
on tastd nakymattomasta voimasta riippumatonta. Masa ja Teu-
rastaja ovat siis vangittuina yhteiskunnan pelimaiseen grindiin
taysin tietoisia tilanteestaan, mutta kykenemattémina sammut-
tamaan pelia ja liikuttamaan sormiaan nappaimistdéa pidemmal-



le. Teurastajan alistuminen kohtaloonsa ilmenee jo seuraavasta lainista, jossa han
lammasmaisesti hyvaksyy, etta on tullut kdymaan, todennakdisesti jaddakseen:

Killermasa tuli kdymaa, meilld on tdnéa lanit, (jep)

Masa ei kuitenkaan ole luopunut taistelusta; Jo heti Teurastajan lakonisen jep-
pauksen jalkeen han vaati katsoa “kuinka monelt servult saadaan tdnéén bannit”.
Lausahdukseen sisaltyy toive rikkoa yhteiskunnan valtarakenteita, ja haastaa
ylaluokkaa heidan omalla areenallaan, eli servereilla. Laini myds epasuorasti imp-
likoi, ettd Masan ja Teurastajan peliharrastus, jonka kappale siis rinnastaa heidan
olemassaoloonsa, on riippuvainen naiden kansallisvaltioita selvasti muistuttavien
“serverien” yllapidon paatoksista. Anti-slay.

Masa ja Teurastaja eivat mita ilmeisimmin voi hyvin. Toivottomasta tilanteestaan
huolimatta kappale implikoi, ettd kaksikko yrittda pysya positiivisena ja olla vaipu-
matta epatoivoon “hakemalla virettd”. Valitettavasti “helareiden” eli helium-poikien
riitely chatissa kiristaa heidan hermojaan. Talla kappale herattelee keskustelua
“offlinest onlineen” siirtymisen huonoista puolista: jos Masa ja Teurastaja olisivat
tajunneet yhteisdllisyyden sijasta valita pelata lokaalisti, siis toisin sanoen syrjaytya
yhteiskunnasta, ei kanssakayminen toisten ihmisten kanssa voisi satuttaa heita.
Mutta kuten aiemmin todettu, ei tama paatds valttamatta ole heidan kontrolloitavis-
saan. Masan riimittely:

Otan rauhassa, mut suutun kylla jollen voita, jos vielé kerran ammut mut nii alan
viskoo tavaroita

ilmentaa pintapuolisesti hanen sieluunsa patoutunutta maskuliinista pelaajara-
gea, joka voi mina hetkena hyvansa vapautua vakivaltaisena impulssina. Syvempi
analyysi palauttaa tulkinnan kuitenkin vakaasti yhteiskunnalliselle pohjalle: Ehkapa
luokkasolidaarinen Masa uhkaileekin kanssapelaajien sijasta yllapito-yhteiskunta-
luokkaa taysimittaisella kapinalla, jos han ei “voita”. “Voitolla” kappale oletettavasti
viittaa “voittoihin”, joita virtuaalimaailman ylemmat yhteiskuntaluokat eivat suostu
jakamaan Masan ja Teurastajan edustaman pelaaja-proletariaatin kanssa. Vaki-
valtaisesti tukahdutettuihin mielensosoituksiin, joissa voi tulla ammutuksi yllapidon
toimesta, vastataan uhkauksessa mellakoilla, joissa voi “viskoo tavaroita”.

Me juodaan ES, lanitetaan koko yé
Mikropitsa ja hodari en mitddn muuta syé

Pelimarathonin aikana Masa ja Teurastaja juovat ES. Kappale rinnastaa tdman toi-
mintakykya kasvattavan eliksiirin epasuorasti huumeisiin, joiden voimalla “lanitetaan
koko y©”, eli siis tahkotaan voittoa osakkeenomistajille. Kaksikko myds kehuskelee
elavansa pelkalld mikropitsalla ja hodarilla; Onko yksinkertainen dieetti valinta, vai
onko se seurausta esimerkiksi heidan taloudellisesta tilanteestaan? Kappale sel-
vasti viittaa talla erityisesti Yhdysvalloissa rajahtaneeseen, luokkayhteiskuntaa ylla-
pitavaan ilmidon, jossa vain epaterveellinen ja sokeripitoinen mutta halpa pikaruoka
(mikropitsa ja hodari) on saavutettavissa alemmille yhteiskuntaluokille. Kappaleen
implikoima Masan ja Teurastan yhteiskunnallinen asema kdéyhaliston edustajina
kehystaa siis ES:san, mikropitsan ja hodarin kontrollin valineiksi, joilla pelaajat pide-
taan sairaina ja apaattisina, mutta kuitenkin riittdvan virkeina lanittamaan.

Seuraavat verset tulkitsee Masan sijasta Teurastaja, jonka lyriikat tuovat uuden
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tason kappaleen analysiin. Jo Teurastajan ensimmainen laini:

Mua ei kiinnosta tytot, tai sosiaalisuus
Tietokoneet on mulle toinen ulottuvuus

on raikedssa ristiriidassa aiemmin tunnustetussa parivaljakon
kaipuussa “offlinest onlineen”, siis yksinaisyydesta sosiaalisuu-
teen. He kaipaavat sosiaalisuutta siis vain, kun se tapahtuu
elektronisten apuvalineiden valityksella. Masa ja Teurastaja
pakenevat todellisuutta pelimaailmaan sillakin uhalla, etta jou-
tuvat ammutuiksi ja kiristelemaan hermojaan helareita kuunnel-
lessaan. Oikea maailma on heille niin vastenmielinen paikka,
etta jopa virtuaalikapitalisminhelvetin riistogrindi on kaksikolle
preferoitu vaihtoehto:

Oon pelimaailmaan syventynyt ehka vdhan syrjdytynyt
Mut runescapessa ma kyllé oon kehittynyt

Runescapen (2001) mainitseminen voi keskivertokuuntelijalle
vaikuttaa vain tunnetun pelin namedroppaamiselta. Syvempi
analyysi paljastaa yhteyden edellisiin verseihin: Jos Runescapen
kirjoittaa Run Escape, siirtyy sanoituksen tulkinta metatasolle:
Teurastajan kehittyessa Runescape-pelissa, on han myos kehit-
tynyt todellisuudelta pakoon juoksemisessa, mika on edesaut-
tanut hanen syrjaytymistaan. Se, miksi Teurastaja tahtoo paeta
todellisuutta kuin Temple Runin ukkeli tahtoo paeta hirvidapinaa,
jatetaan kappaleessa tulkinnanvaraiseksi. Seuraava laini tarjoaa
kuitenkin mahdollisuuden eradanlaiseen tulkintaan:

Meille ei pérjdé aivan kuka tahansa
"Ne huijaa” Huutaa trollaajakansa

Versen rivien valista tihkuu massiivinen cope. Masalle ja Teuras-
tajalle “pelimaailmaan syventyminen” on keino kokea valtaa suh-
teessa muihin. Valtaa, jota he selvastikdan eivat koe oikeassa
eldamassaan. Koettu alemmuudentunne on ajanut kaksikon ulos
yhteiskunnan rakenteista, jotka he ovat korvanneet virtuaalisella
sosiaalisuudella. He eivat kuitenkaan ole aitoja yhteiskunnas-

ta erakoituneita “sigmoja”, silla selvasti yha kaipaavat muiden
hyvaksyntaa ja statusta, jopa leveillen silla, ettda heidan “pelitai-
tojaan ihailee miljoonat fanit”. Viimeistaan tassa vaiheessa tama
selvasti vainoharhainen uskomus viestii kuulijalle, etteivat Masa
ja Teurastaja ole kertojina luotettavia, vaan sen vastakohtia, eli
ns. epaluotettavia.

Tulkintaa vahvistaa musiikkivideossa esiintyva kolmas hahmo,
“Juho”, joka pyytaa kaksikkoa toistuvasti koskemaan ruohoa.
Masa ja Teurastaja kieltaytyvat kuitenkin jokaisesta ehdotukses-
ta “lahtea ulos”, “menna uimaa”, “menna jatskille” ja “lahtea syo-
maa”, vedoten aina laneihinsa. Jalleen kerran lyriikoissa jatetaan
tulkinnanvaraiseksi kuitenkin se, onko lanittamisen priorisointi

vapaaehtoista (ei ole). Masa ja Teurastaja ovat oman vankilansa



vankeja, aivan kuten ES-t6lkki on K-marketin kylmaaltaan vanki, tai kuten mina olen
paatoimittajien toimesta vangittu raivokirjoittamaan tata juttua T-talon kolmoskerrok-
sen adhocciin, vaikka voisin olla kotona syémassa mikropitsaa (ks. seuraava sivu).

Jos haluut meidat haastaa, tervetuloo koittamaa
Et s& nobo pysty meitéd milléé taval voittamaa

Masa ja Teurastaja siirtyvat suoraan verbaaliseen sotaan tuntematonta vastustajaa
vastaan. "Noobi”, tai tuttavallisemmin "nobo” on pelaajakulttuurin dehumanisoiva
termi, joka rinnastetaan kokemattomuuteen, osaamattomuuteen ja taydelliseen
arvottomuuteen pelimaailmassa. Sanan kaytté viittaa lansimaisen yhteiskunnan
meritokraattiseen harhaan: olet arvokas vain, jos olet hyva siind mité teet. Noobeilla
ei ole arvoa; heidat on tehty lyotaviksi, voitettaviksi ja pilkattaviksi.

Voidaankin kyseenalaistaa, kenen puolella Masa ja Teurastaja oikeastaan seisovat.
Heidan aikaisempi puheensa sortavasta jarjestelmasta ja yhteiskuntaluokkajaosta
nayttaytyy hypokriittisena: M ja T sortavat "noboja” samalla tavalla kuin heidan ylla-
pitoluokkansa sortaa heita. Halu nousta pohjalta on muuttunut haluksi polkea alleen
ne, jotka ovat viela alempana. He ovat kuin Marioita, jotka stomppaavat yhteiskun-
nan kilpikonnia, siis noboja, muussiksi raa’alla pelaajataidollaan. Yhteiskuntateorian
ennustama monistuvan sorron kierre toistuu siis myos pelimaailmassa.

Ténaan me pelataan CS seké Wowii
Jos oot true nértti nii lity meijén laniin!

Viimeinen riimi toimii erdanlaisena kutsuna: vain “true nértti” voi liittya lanijuhlaan.
Mutta kuka maarittelee “true nértin”? Kuten aiemmin todettiin, Masa ja Teurastaja
craftaavat identiteettiadn muiden pelaajien alistamisen valityksella kuin Steve kon-
sanaan. He ovat irtautuneet yhteiskunnasta, luoden tilalle uuden, sisaisesti hierark-
kisen pelaaja, -eli gamer-yhteison, eli gyhteisdn. Vain ne, jotka osoittavat arvonsa
“‘juomalla ES” ja “pelaamalla CS seka Wowi”, voivat liittya lanittajien joukkoon.
Avautuvatko pelipéytaa vartioivat Gamer-Gatet kuitenkaan koskaan oikeasti “nobol-
le”, vai onko han ikuisesti tuomittu marginaaliin, eli mobiilipelaamaan? Vastaus on
silmiemme edessa: “Et s& nobo pysty
meitd millédé taval voittamaa”.

"Lanit” ei ole pelkka laulu tietokone-
peleista; se on tragikoominen kuvaus
modernista eksistentialismista ja
yhteiskunnan sisaisista jannitteista.
Tulisiko se siis suomalaisen musiikin
kaanonissa rinnastaa sita edeltaviin
suuruudenhulluihin manifesteihin, kuten
male-loneliness epidemiaan kantaa-
ottavaan Einon ja Aapelin Kahdes-
taan-kappaleeseen, Talvisodan kauhuja
kuvailevaan Smurffien Tykkihitit-levyyn
ja Vantaasta kertovaan Cheekin Where
I’'m From -singleen? Perchance.
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EAR ME OUT:




TLTED SUG) HEFEIDS
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S¥VAN TIETEELLINEN JA VERTAISARVIDITU KYSELY
ODLEMISESI SYVIMMAN LUONTEEN KARTOITTAMISEKSI.
VASTAA DMANTUNTOSTI JA TNTUITIDST MUKAAMN
— 0S5 STNULLA SELLAISTA ON.

1. UUSY NETTITRENDI LAHTEE KIERTELEMAAN
KAVERIPITIRISSASI. MITEN REAGOIT?

A
\%

B) "PAKKOD... DSALLISTVA... TAIL...
OLEN... SDSIAALISESTI... HYLKIO...”

A) "JANNA JUTTU. ATKAMDISIA VILLITYKSIA
NUOD ALGORITMIT NYKYAAN ATHEUTTAVAT.”

/\

€1 "AI, COOL.” D) EI MIKAAN YLLAMAINITUISTA

XX
V'V

2. ITSELLESI MIELUISAAN VITKONLOPPUUN
KULUL UL,

/\/\
V

A) ...LAHINNA JULKISUUDESTA POIS-
TUMINEN JA MYOHEMMIN THMISTEN
ILMODILLE PALAAMINEN.

B) ...BILETTAMISTA KAVEREIDEN
KANSSA JA PITKAAN NUKKUMISTA.

C) ...KIR.JOJEN LUKEMISTA JA RAU-

HOITTUMISTA. D) ET MIKAAN YLLAMAINITUISTA

N\ 7\
X X
VvV

3. VALITSET ETEISEEN SEINAKORISTETTA.
MINKALAISEN ESINEEN VALITSET?

/\
V

B) MINKA VAAN, MISSA LUKEE "LIVE,

A) ODNE DIRECTIONIN JULISTEEN. LAUGH, LOVE”.

C) VUDHEN PAAKALLON .JA PENTAGRAM-

e D) EI MIKAAN YLLAMAINITUISTA

/\ 7\
X X
VAR Ve

ST SO05TAALTSITH NORMETHTIN?

V

B) sS0SIAALISTEN NORMIEN NOUDATTAMINEN ON ERIT-
TAIN DIVA TAPA SAADA MIELENRAUHAA JA VARMUUTTA
SIITA, ETTEI JOUDU TIKUNNOKKAAN.

A) TJAA-AH. ET KITNNOSTA.

<4. MIKA SEURAAVISTA KUVAA SUHTAUTUMISTA-

TA ON KAYTANNOSSA PERUSTAVANLAA- D) EI MIKAAN YLLAMAINITUISTA

TUISIN DSA PERSDONALLISUUTTANI.

X X
A%

< C) NITDEN KATEGORINEN HYL.JEKSIN-




5. OLIT NHUDREMPANA SETKKATIL T JA. MIKST LO-
PETIT?

/\
\%

A) KYLLASTYIT EPASAANNOLLISEEN
ELAMASN. >< B) SAIT NUOLESTA POLVEESI.

/\

VvV V

C) NYRJAYTIT NILKKASI. >< D) EI MIKAAN YLLAMAINITUISTA

6. LEMPITANSSTIL TTKKEEST ONM...

A A
\%

Al ...MIKA VAAN LIIKE, JOTA VOI TEH- B} ...HYTK¥MINEN .JA TOISEN KADEN
DA KAVERIN KANSSA. PUMPPAAMINEN TLMASSA.

JUDMA KADESSA.

/\ 7\
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C) ...KESKUSTELU BAARITISKILLA >< D) ET MIKAAN YLLAMAINITUISTA

7. JOUDUT PYYTAMAAN APUA YSTAVALTAST.
MIKA DN HATANA?

A
\%

A) TARVITSET APUA KOTITEHTAVIS- B) HUKKASIT SATA LINNUNHOYHENTA,
SASI. NE DLISI LOYDETTAVA PIAN.

VvV 'V

C) TINDER-PROFITLIKUVAN KANSS5A ™ u
PITAA TEHDA VAHAN TOITA. >< D} ET MIKAAN YLLAMAINITUISTA

AYA

TULDKSET:

ENITEN A-VASTAUVKSIA: ATKA SALEE NORMO

ELAMASSASI ON RIPAUS INDIVIDUALISMIA, MUTTA ET HALUA LII-
KAA EROTTUA JOUKOSTA. SEURAAT TRENDE.JA OMILLA EHDOILLASI JA
05AAT TASAPATINDOTELLA SOSIAALISTEN ODOTUSTEN .JA OMAN PERSDOD-
NALLISUUTESI VALILLA. OLET MUKAVUUSALUEELLASI USEIMMISSA
SOSTAALISISSA TILANTEISSA, MUTTA JOSKUS HALUVAT KOKETILLA J0O-
TAIMN ERILAISTA.

ENITEN B-VASTAUKSIA: THAN TAYSIN NPC

DLET TY¥TYVAINEN KULKEMAAN ELAMAN VIRRASSA ILMAN SUUREMPIA
POIKKEAMIA. SOSTIAALISTEN NORMIEN SEURAAMINEN TUNTUU LUDNTE-
VALTA -JA TURVALLISELTA. ET KOE TARVETTA ERDTTUA JOUVKDSTA, JA
LOYDAT MUKAVUUTTA ARJEN RUTIINEISTA. ELAMA DN HELPOMPAA, KUN
EI TEE SIITA LITAN MONIMUTKAISTA.

ENITEN C-VASTAUKSIA: EHKAPA MATIN CHARACTER

ELAT ELAMAAST KUIN OLISIT TARIMNAN KESKIOSSA. ET PELKAA RIK-
KOA SDSIAALISIA NORMEJA JA KULJET OMAA POLKUAST VALITTAMATTA
MUIDEN MIELIPITEISTA. SINULLA DN TAUSTATARINASI, ERITYISIA
TEHTAVIA .JA DMANLAINEN TY¥LISI. ARKISET ASIAT TUNTUVAT TYL-
SILTA, Ja KATPAAT JATKUVASTI SEIKKATILUA .JA MERKITYSTA ELAMAA-
ST.

ENITEN D-VASTAUKSIA: 404



Let us hold your
hand when we say
this: it's time to
stop being a clown.
Kukka's praised and
experienced rela-
nip department

the help of the
sallaStara has
d top ways to

e [ ] ~

1.
NEVER trust a Teekkari!

A key rule. If you adhere to
this, you are most likely safe.
Do not let their awkward rizz
get to you!

2.
STOP interacting with everyone
According to our experience, if
you avoid human interaction
altogether, your chances of get-
ting played decrease substan-
tially. (If you do this and STILL
end up getting played we are
unfortunately unable to
help you).



3.

Instead of focusing on the
“good”, FOCUS on the icks
Do they breathe too loudly, use
weird emojis, or prefer light-
mode? If you run out of icks to
think about, feel free to brains-
torm with a picky friend. The
more, the merrier!

LISTEN to some tones. Adopt
Future’s mentality, listen to Dua
Lipa’s rules and keep your opti-
ons open like Ibe. Top tracks for a
nonchalant mood include “Truth
(... and, just in case you STILL end up Hurts” by Lizzo, "F"p a Switch” by
getting played, we recommend the Raye, “Molemmat” by Ibe, “New

following tracks to make the most out o ” : u 7
your sadness: “Marvins Room” by Drake, Rules by Dua Llpa' Mask Off by

“Rakkaus on lumivalkoinen” by Y6, Future
“Don’'t Watch Me Cry” by Jorja Smith and
“Tuuleksi taivaanrantaan” by Tiktak.)

Hope this helps <3

5.

LIE!! Hit them with a classic
“I'm too busy” when you're
really just rotting in bed or
claim that you're “sick” when,
in reality, you're just sick of
them. Just keep lying.
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VAAKA - Kilpailuhenkesi
vie sinut pitkalle - kun-
han et rage-quittaa heti,
kun haviat.

SKORPIONI - Pystyt talla
IUGIERTTETGEET
itsesi tilanteisiin, joihin
kukaan ei huomannut si-
nun edes liittyneen. Ali
kuitenkaan tee sita ihan
joka kerta.

JOUSIMIES - Joskus ark-
kua avatessa loytyy
epamaadrdinen “sininen
harvinaisuus”, vaikka
toivoit legendaarista.

KAURIS - Tee ohjeista
lyhyempi versio, niin
ehka joku seuraa.

VESIMIES - Luovuu-
tesi on huipussaan.
Pelisuositus: Sims

KALAT - Uppoudut
tarinaan niin, etta
muut klikkaavat jo
“skip cutscene”
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YOUR SCORE.
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